
數位人文與社會跨領域學分學程
數位人文科技微型學程

說明會

學程主持人：陳昭珍教授

人文學院通識中心講座教授兼圖書館館長
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這個世界改變了



數位匯流 (Digital 
Convergence)

數位匯流是指透過數位化的方式，
將不同形式或不同媒材所呈現的
資訊，匯聚成可以在同一載具或
平台顯示的數位資料。
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以往各種實體儲存的文化內涵，
必須耗用大量的媒材，占用龐大
的典藏空間，但透過數位化的處

理，可以大幅縮減其體積和重量。
而原生的數位資料，所佔的儲存

空間更小。.

大數據(Big Data)

大數據帶給人文社會科學的最大
衝擊和改變，不是資料數量的增
加，而是分析、資料處理的方法，
觀察和描述人類行為與社會現象
的角度，以及呈現探索結果的工
具和形式。
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科技帶來的革命性變化-I

微縮效應



多語情境

電腦網路打破了原本被政治、宗
教、語言、種族、性別…所區劃
的人群界線，建立較通暢的往來
管道，但即使在網路世界，各種
自然語言所形成的障礙與壁壘依
然存在。更何況網路世界的多語
情境還添加了「人工語言」，無
論作業系統或應用程式，要讓資
訊界達到書同文的境地還相當困
難。此外還有不斷創造的新符號
和代碼語言，讓外人難以了解。

4

虛擬世界長與真實世界的活動相
互聯繫、延伸與互補；兩者之間

也存在競爭或替代關係。.

移動、連結與全球

因為人工智慧及雲端科技以及行
動裝置的普遍運用，全球一家的
理想會在網路世界實現。全球格
局一旦形成，人文學者慣常的
「區域」與「在地」研究方法和
視角，勢必要改弦易轍。
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科技帶來的革命性變化-II

虛擬世界 (Virtual World)



數位人文的內涵

• 用科技典藏人文

• 用科技呈現人文

• 用科技分析人文

• 用科技促進人文流通

• 科技與人文融匯後的創新
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Source: 教育部數位人文創新人才培育計畫第二期
https://sites.google.com/view/digihumanity/%E8%A8%88%E7%95%AB%E5%BE%B5%E6%B1%82

https://sites.google.com/view/digihumanity/%E8%A8%88%E7%95%AB%E5%BE%B5%E6%B1%82


• DASH( Digital Analysis System for 
Humanities)、SkyDoc、World Art、
VOSViewer、R (bibliometrix) 、
UCINET、NetDraw、RAWGraphs

• EduVenture、Gather Town、Thinglink、
AI繪圖等

• QGIS、Google Earth、
OpenStreetMap 、iNaturalist

• ACRL Framework、Big6
• 採用vtuber相關技術設計影片

人文社會
教師及學程學生

數位科技
專家

DH Hub
(圖書館資訊資源、技術

及軟體等支援)

香港中文大學CLST
EduVenture VR團隊
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專題與競賽

理論與概念

人文與社會

數位科技

數位人文概論 跨域思辨與表達

專題製作 專題聯展 跨域美感競賽

文本、數據分析與視覺化 資訊素養概論

虛擬實境設計 地理資訊系統 數位敘事實務

區域文明史 數位設計人生 在地文學地景

生態工程與生活 互動華語教材設計

第
一
年

第
二
年

建議期程 課群主題 課程名稱 未來出路

資訊企業
知識分析
客群分析
輿情分析
數位出版
教育事業
數位學習
地方創生

(Python…programming language抵修) 

(工作坊：香港中文大學 EduVenture VR工作坊、中原大學圖書館DH Hub 工作坊、數位人文社群工作坊)

中
原
大
學
數
位
人
文
課
程
地
圖
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「數位人文與社會跨領域學分學程」

(1)學分要求：修畢本學程十二學分以上課程，並完成數位人文
專題，且修課學生每學期皆須參加學程辦理之「數位人文專
題聯展」。

(2) 修課要求：
a. 數位人文概論、跨域思辨與表達至少選修一門 。
b. 數位科技至少選修一門 。
c. 人文與歷史、地方創生、數位教材設計至少選修一門。
(1) Python、運算思維與程式設計等程式設計課程，可抵修2學

分。
(2) 修畢本學程十二學分以上課程，並完成專題且參加專題聯展

者，將授予「數位人文與社會跨領域學分學程」證書。
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數位人文科技微型學程

學生修完下列五門課程中之四門課，將頒給「數位人文科技」微型
學程證書。

1. 文本、數據分析與視覺化課程- 研究領域主題探究與社會網絡分析：
DASH( Digital Analysis System for Humanities)、SkyDoc、Keypo、
World Art、VOSViewer、R (bibliometrix) 、UCINET、NetDraw、
RAWGraphs。

2. 虛擬實境設計課程-線上導覽與多媒體說故事：EduVenture、Gather
Town、Thinglink、 AI繪圖及影片製作。

3. 地理資訊系統應用：QGIS、Google Earth、OpenStreetMap 、
iNaturalist。

4. 數位敘事實務：使用vtuber相關技術設計直播節目，並將節目錄成影片
存於社群網站。

5. 資訊素養概論：ACRL Framework、資訊檢索、ICT融入課程、資訊倫理、
網路與資訊安全。
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數位人文技術應用範例



http://cls.lib.ntu.edu.tw/HLM/home.htm

文本資料分析及視覺化呈現

課程：數位人文概論
文本數據分析與視覺化

http://cls.lib.ntu.edu.tw/HLM/home.htm
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紅樓夢「社會網絡分析圖」-人物的共現關係
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「關聯圖」-人物角色關係
視覺化呈現
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馬太福音前四章情緒分析
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UCINet 社會網絡分析 VOSviewer 熱門議題趨勢分析



地理資訊系統

2D：臺灣

百年地圖

Google 

maps

3D：

Google 

earth

資料庫：

TGOS

地圖協作平

台

Arc Story 

Map
QGIS

課程：數位人文概論
區域文明史
地理資訊系統



作業：GIS-馬太福音，耶穌生命地圖

• 說明：

• STEP 1：文本分析—定位時間/抽取地點（時間/地名/事件摘要）

• STEP 2：古今地點對照
• CBOL 聖經地點與物件查詢https://cbol.fhl.net/new/smap.html

• 聖光聖經地理資訊網
http://biblegeography.holylight.org.tw/index/condensedbible_list?select1=40&select2=8&range=num

• STEP 3：地址-經緯度尋找
• Google map：在地圖上對需要座標的地點/區域按一下滑鼠右鍵。

• 系統隨即會開啟彈出式視窗，緯度和經度 (以小數點為格式) 會顯示在最上方。

• 地址批次轉換成經緯度http://gps.uhooamber.com/address-to-lat-lng.html

• STEP 4：地址/經緯度資料轉為圖層
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https://cbol.fhl.net/new/smap.html
http://biblegeography.holylight.org.tw/index/condensedbible_list?select1=40&select2=8&range=num
http://gps.uhooamber.com/address-to-lat-lng.html
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GIS 資料分析與呈現



QGIS與gpx

Gpx軌跡載入

時間序列分析

Google earth旅遊地圖

OSM資料下載
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新增與編輯圖層

符號設定

外部表單資料連結

標記設計
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文學地圖
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EduVenture-VR

課程：在地文學地景
虛擬實境設計

VR & AI 技術
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AI 繪圖及影片製作
https://youtube.com/shorts/wswgSx_LONg?feature=share

Playground AI 
Midjourney
Stable Diffusion
LeiaPix Converter
ChatGPT AI
DALL.E 2
RUNWAY GEN1
Clipchamp
Capcut 剪映 –圖文成片

照片圖片Playground 
AI/Midjourney + 稿件
ChatGPT + 音檔ElevenLabs + 
AI 合成工具 D-ID

https://youtube.com/shorts/wswgSx_LONg?feature=share


數位敘事互動遊戲設計
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以 Renpy 視覺遊戲引擎進行設計

課程：生態工程與生活
數位設計人生
互動華語教材設計
數位敘事實務
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https://www.dhhub.cycu.edu.tw/%E9%A6%96%E9%A0%81

中原大學數位人文中心

https://www.dhhub.cycu.edu.tw/%E9%A6%96%E9%A0%81
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Q & A
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 登入MY MENTOR

 課程指引與推介以跨領域/就業學程為路徑

 學程學分查詢系統全校學程數位人文與社會
跨領域學分學程

跨領域學分學程申請-全校學程查詢

學程學分查詢系統
https://cross.cycu.edu.tw/
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 數位人文科技微型學程 / 圖書館微型學程

跨領域學分學程申請-全校學程查詢
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112-1學期申請時間：112年3月22日(三)至5月3日(三) 截止。
逾時系統關閉，無法進行申請作業，請同學留意！

公告核准名單︰審核通過後於112年6月7日(三)公告核准名單，
查閱路徑：行政單位/教務處/行政公告。

跨領域學分學程申請-時程
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 登入i-TOUCH

 進修輔雙跨就微
跨/就/微/學程申
請

 選定學程送出

跨領域學分學程申請-申請路徑
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跨領域學分學程申請-同時申請2個學程

 若希望同時拿到「數位人文與社會跨領域學分學程」
與「數位人文科技微型學程」，請分別申請2個學程。
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跨領域學分學程申請-查詢核准通過

 登入i-TOUCH

 進修輔雙跨就微
跨/就/微/學程查詢

 112-1學期預計6/7(三)
公告核准修讀名單
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即將舉辦的活動

• 從3月~12月將舉辦數位人文系列工作坊，邀請領域專家跟同學們分享數位科技或實際操作。

• 4月展出由淡水維基館創辦人林信成教授策展的「淡金海岸石滬群VR展」、「河海山城老淡水-蔡坤
煌攝影VR展」及「基淡雙城四百年VR展」，讓全校師生透過虛實整合體會淡水歷史文化。

【淡北文化VR聯展】

■ 活動對象：具有借書憑證且在有效期限內的讀者

■ 活動日期：112年4月24日(一) ~ 4月28日(五)

■ 活動時間：9:00 - 17:00

■ 活動地點：張靜愚紀念圖書館二樓大廳
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Q & A

數位人文與社會跨領域學分
學程官網

【跨領域學分學程/微型學程】
申請時間及流程
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離開之前記得領取便當喔!!

感謝聆聽

請同學填寫回饋表單，謝謝!!


